llo kasvaa ulkona -hankkeessa tuotetut leikkikortit ovat jatkumo
#ULKOLUOKKA-leikkikorteille. Niita on tarkoitus kayttaa yhdessa
upeiden lajikorttien kanssa. Lajikortit [6ytyvat www.ulkoluokka.fi/
materiaalit -sivustolta.

Leikkikortteja voi hyodyntaa monin eri tavoin varhaiskasvatuksen
luontotoiminnassa. Seikkailu ja luonnon havainnointi alkavat jo heti
ulko-ovelta. Lajikortit itsessaan sopivat niin ohjattuun kuin vapaaseen
leikkiin, musiikkihetkiin seka kuvittamaan metsassa luettavia satuja ja
tarinoita. Lajikorttien kauniit kuvat houkuttelevat lapsia myos
tutkimaan ja tutustumaan Suomen luonnon elain- ja kasvilajeihin
iloisella tavalla. Leikkien myota lasten motoriset taidot, osallisuuden
kokemukset seka luontosuhde vahvistuvat ja varhaiskasvatus-
suunnitelman oppimisen alueet toteutuvat kuin huomaamatta!

[LOa luontotoimintaanne!

TERVEBIN,

Riina Fagel, Virpi Jussila ja Tuija Laitinen

llo kasvaa ulkona -hanke ‘ ! ’
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LEIKKIRORTIT




ELAINTEN
LORUPIIRI

Asetutaan piiriin  ja leikinohjaaja
esittelee kaikille siilikortin. Lahdetaan
liilkkumaan piirissa hiipimalla, samalla
lorutellen:

"Sii-sii-siili, metsikossa hiipi,
kalliolle kiipesi, mita siella naki?”

Lapset saavat keksia, mita siili kalliolla
naki. Esitetaan yhdessa nahtya asiaa.
Esimerkiksi siili naki puun ja heilutaan
puina tuulessa.

Seuraavilla kierroksilla lapset saavat
vuorotellen valita lajikortin, joka
nimetaan ja jonka tavalla liikutaan
piirissa (karhukavely, rusakon hypyt
jne.).

VINKRI:

Leikki sopii myos tutustumiseen.
Talloin kaikille lapsille jaetaan omat
lajikortit ja jokainen esittelee vuorollaan
oman nimensa, lajinsa ja tavan liikkua.
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ELAINTEN

ENNATYRSET

Valitaan lajikorteista Mmuutama
eldinlaji ja laitetaan ne esille maahan.
Jokainen leikkija etsii esimerkiksi
kavyn tai lumipallon, jolla ilmaista
oma mielipide. Kukin arvioi, mika
maassa olevista lajeista on hanen
mielestaan esimerkiksi pitkahantaisin,
ja laittaa kavyn tai lumipallon
lajikortin ylapuolelle. Taman jalkeen
lasketaan yhdessa, mika laji saa
eniten aania. Kavyt tai lumipallot voi
asettaa myds  pylvasdiagrammin
muotoon.

Liikutaan lopuksi yhdessa ennatyksen
haltijan tavoin esimerkiksi pitka hanta
heiluen.

v
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RARKU
NUKKUU

Leikinohjaaja laittaa maahan kuvapuoli
alaspain nelja lajikorttia, joista yksi on
karhu. Sovitaan, kuka toimii kiinni-
ottajana. Kiinniottaja ja muut leikkijat
alkavat kulkea piirissa lajikorttien ympari
laulaen:

"Karhu nukkuu, karhu nukkuu, talvi-
pesassansa. Ei ole vaaraa kellaan, nain
sita leikitellaan. Karhu nukkuu, karhu
nukkuu, talvipesassansa!”

Laulun lopuksi kiinniottaja kaantaa
yhden korteista. Jos kortti on muu kuin
karhukortti, jatetaan se oikeinpain
maahan ja jatketaan laulua. Kun karhu-
kortti [oytyy, leikkijat lahtevat karkuun ja
kiinniottaja lahtee heidan peraansa.
Kaikki kiinniotetut muuttuvat myods
“karhuiksi” ja ottavat muita osallistujia
kiinni. Hippa jatkuu, kunnes kaikki ovat
karhuija.

a)

VINKRL:

Leikin jalkeen voidaan keskustella
elainten talvehtimisesta. Karhun voi
vaihtaa myos mayrakorttiin ja laulaa

Mayra nukkuu -versiona.
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MATRAELAIMET M

Leikki toimii hyvin matkaleikkina.
Laitetaan pussiin erilaisia lajikortteja
ja lauletaan jalkoja tomisyttaen:

"Kuka saa, kuka saa, elainpussiin
kurkistaa? Tillin tallin tdmpsis.
Sanni saa, Sanni saa, elainpussiin
kurkistaa. Tillin tallin tompsis."

Nostetaan pussista yksi lajikortti.
Tutkitaan korttia yhdessa. Mika elain
on Kkyseessa ja miten se liikkuu?
Liilkutaan matkalla kyseisen elaimen
tavoin, valilla hitaammin ja valilla
nopeammin.

VINKRI:

Valitkaa retken teemaksi yksi
pussista nostetuista lajeista. Rakentakaa
sille koti tai tutkikaa metsaa luupilla
- katsokaa maailmaa esimerkiksi

muurahaisen silmin.
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RIM-LEIRAI

URHUEN e

Laitetaan maahan lajikortteja lasten
iasta riippuen 4-8 kpl ja nimetaan ne
yhdessa. Taman jalkeen leikkijat
kiertavat esimerkiksi lahistolla olevan
puun Yyhdessa sovitulla liikkumis-
tavalla. Silla valin leikinohjaaja poistaa
yhden lajikorteista.

Kun leikkijat palaavat, kukin miettii,
mika lajeista on kadonnut. Kun
leikkija keksii vastauksen, han nostaa
kaden ylos. Jos joku ryhmasta ei keksi
puuttuvaa lajia, antavat muut hanelle
vinkkeja. Lopulta kaikilla on Kkasi
ylhaalla ja paljastetaan laji!

VINRRI:
Valitkaa lajeja eri lajiryhmista:
lintu-nisakas-selkarangaton-matelija.
Nain lajit on helpompi muistaa.
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TUNTEELLIOET

ELAIMET

Valitaan yhteinen lajikortti koko
ryhmalle tai jokaiselle oma. Liikutaan
sovitulla alueella lajikortin elaimen
tapaan.

Leikinohjaajan pyynnosta esitetaan
lajia iloisena, vihaisena, surullisena,
pelokkaana, lempeana, riemukkaana,
hammastyneena...

),

VINKRL:
Sopii hyvin
matkaleikiksi.
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SATUS
TARINAPOLULLA
1

Edetaan polulla pysahtyen saduttajan
eli leikinohjaajan valitsemille etapeil-
le, joista 1oytyy lajikortteja - eldimia ja
kasveja. Tarinankertojat eli leikkijat
valitsevat mieleisen kortin ja keksivat
tarinalle jatkoa koko tarinapolulla
etenemisen ajan.

Leikinohjaaja kirjaa tarinan muistiin.
Lopulta tarina luetaan leikkijoille
aaneen, ja he saavat halutessaan viela
muuttaa sita.

VINKKI:
Sopii hyvin
matkaleikiksi.
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ELAINPERHEIDEN
YHDISTAMINEN

Valitaan leikkiin mukaan ajan-
kohtaisia eldinlajeja. Jokaista lajia
tarvitaan 2-4 kappaletta. Leikinohjaaja
ottaa sivuun jokaista lajia yhden
kortin ja piilottaa loput luontoon.
Leikkijat saavat yksin tai pareina
yhden lajin ja lahtevat etsimaan
luonnosta saman lajin kortteja.

Leikki loppuu, kun kaikille lajeille on
loytynyt  perhe. Valmiit perheet
tuodaan ennalta sovittuun paikkaan.
Lopuksi voidaan kayda keskustelua
erilaisista perheista.

v

VINBRI:
Hyodyntakaa leikissa
lajikorteista Ioytyvia elainten
poikasia ja lintujen munia.
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RADVIEN

PIENRYHMAT

Leikkia varten tarvitaan alustat, joihin
on tulostettu kuvia eri kasvilajeista.
Samoista lajeista tarvitaan myos yksit-
taiset kortit. Alustat laitetaan maahan.
Jokaiselle osallistujalle jaetaan yksi
lajikortti, joka loytyy myds yhdelta
maassa olevista alustoista.

Leikkijat  etsivat omaa korttia
vastaavan lajin alustalta ja nain
muodostuvat ryhmat. Esitelldaan oma
lajikortti toisille, jotta lajit tulevat
kaikille tutuiksi.

VINKRL:

Kasvit voi luokitella kasvukorkeuden
mukaan: pohjakerros, kenttakerros,
pensaskerros ja puukerros. Keksikaa
eri korkeuskerroksille sopivia jumppa-
liikkeita. Esimerkiksi kenttakerros:
menkaa kyykkyyn.

w
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LUONTO-
ROREMUSTEN
PIIRI

Leikkijat seisovat piirissa. Leikin-
ohjaajalla  on kadessaan nippu
ajankohtaisia lajikortteja. Han sanoo
jonkin vaittaman yhdesta eliosta
kerrallaan. Esimerkiksi:

"Kaikki, jotka ovat nahneet siilin,
menevat kyykkyyn.”

"Kaikki, jotka ovat kuulleet tikan
koputuksen, seisovat yhdella jalalla.”

"He, jotka eivat ole kuulleetkaan
nasiasta, nostavat kadet ylos.”
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LUONTO-

oicass

Leikinohjaaja piilottaa kasvi- ja eldin-
lajikortteja luontoon eri korkeuksille.
Leikkijoilla on mukana itsetehdyt
kiikarit, tai he voivat muodostaa
kasistaan omat kiikarit.

Leikkijat lahtevat  bongailemaan
kasveja ja elaimia luonnosta.
Kuvaillaan aaneen, mista eri lajeja
loytyy ja milta loydetyt kasvit tai
eldaimet nayttavat.

VINRAI:
Lintubongaus.
Piilottakaa lintujen kuvia.
Lajit voivat olla pelkkia talvilintuja tai
muuttolintuja. Kaykaa keskustelua
lintujen muutosta.
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ARVAA, MIKA ()
ELAIN OLEN?

Valitaan leikkijoille tuttuja, helposti
esitettavia elainkortteja, kuten
sammakko, kaarme ja karhu.
Asetetaan ne leikkialueen keskelle,
kuvapuoli alaspain. Yksi leikkijoista
kdy nostamassa kortin. Han alkaa
esittaa lajikortin elainta, jota muut
yrittavat matkia.

Leikinohjaaja voi auttaa tarvittaessa
esityksen alkuun. Muut leikkijat koet-
tavat arvata, mista elaimesta on kyse.
Kun joku ryhmasta arvaa oikein,
vaihtuu han esittajaksi ja nostaa
uuden kortin.

VINKRIL:
Kannustakaa kaikkia likkumaan
isolla alueella, esimerkiksi
liihottamaan pitkalle, jotta

mukaan saadaan paljon liiketta.
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MIKA
RUULU
JOUKKOON?

Laitetaan pyykkinarulle roikkumaan
vahintaan kolme lajikorttia.
Kokeillaan yhdessa, miten kyseiset
lajit liilkkuvat. Taman  jalkeen
mietitaan, mika eldimista liikkuu eri
tavalla kuin muut. Mika ei kuulu
joukkoon?

Lajeina voi olla esimerkiksi hyttynen,
harakka ja hirvi, joista hirvi ei lenna.
Mita niilla on yhteista?

VINRRI:

Valitkaa leikkiin lajikortit
suunnittelematta. Tama jattaa
lasten oivalluksille ja havainnoille
enemman tilaa.
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ELAINTEN

TEMPPURATA

Tehkaa luontoon temppurata laji-
korttien avulla.

Heinasirkka - Pompi tasajalkaa pai-
kallaan.

Kurki - Seiso yhdella jalalla sovittu
aika. Vaihda jalkaa.
Kekomuurahainen - Voimistele ke-
pin kanssa. Kanna keppeja yhteiseen
kasaan.

Naata - Kiipea puuhun tai kiven
paalle.

Sammakko - Pompi eteenpain tasa-
jalkaa.

Metsdkauris - Laukkaa eteenpain ja
sivuttain.

Orava - Heita kapyja maahan piir-
rettyyn ympyraan. Koeta molemmilla
kasilla.

v

VINKARI:
Rataa varten keksitty satu
innostaa leikkijoita tekemaan
radan tehtavia.
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KAPTEENI
KASKEE

Valitaan mukaan leikkijdille tuttuja
lajikortteja. Kun leikinohjaaja nayttaa
lajikorttia ja sanoo: "Kapteeni kaskee
kipita kuin  metsanhiiri”, leikkijat
lahtevat Kipittamaan matkien
metsahiirta. Liikutaan mahdollisim-
man laajalla alueella.

Jos leikinohjaaja nayttaa kuvaa ja
sanoo  pelkastaan: “Kipita kuin
metsahiiri”, leikkijoiden pitaa pysya
paikallaan.

Kaikki pysyvat leikissa mukana koko
leikin ajan. Valilla voidaan myds
kilpailla siita, kuka muistaa saannot
parhaiten.

VINKRE

Opetelkaa lajien oikeita nimia:
“Huhuile kuin huuhkaja” tai
“Seiso tukevasti kuin tammi”.
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LUONNON
NOITA

Leikki on muunnos varinoitaleikista.
Valitaan kahdeksan erilaista lajikorttia,
joille kaikille on parit. Merkitaan viivalla
kaksi kotia, joiden valilla leikkijat
juoksevat: leikkijoiden ja noidan koti.

Lajiikorttiparit jaetaan molempiin
koteihin nakyuville. Yksi leikkijdista vali-
taan noidaksi. Leikkijat paattavat omassa
kodissaan yhden yhteisen lajin, jota noita
ei saa kuulla. Leikkijat menevat yhdessa
noidan kodille ja noita koettaa arvata
valitun lajin nimea.

Noidan arvatessa oikein leikkijat yrittavat
juosta omaan kotiin turvaan. Matkalla
kiinni  jaaneet muuttuvat noidan
apulaisiksi ja auttavat noitaa arvailussa
seka kiinni ottamisessa. Leikki jatkuu,
kunnes kaikki leikkijat on saatu kiinni.

v

VINKAI:
Tutustukaa rohkeasti eri
lajiryhmiin, kuten kasveihin,
matelijoihin ja lintuihin.
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SELKA-
YSTAVAT

Leikinohjaaja piilottaa selka-
rangattomiin  kuuluvien  eldinten
lajikortteja luontoon. Leikkijat jaetaan
pieniin ryhmiin.

Lahdetaan ryhmissa etsimaan kolme
erilaista lajia. Kun lajit on [dydetty,
nimetaan ne ja pohditaan yhdessa
niiden taitoja ja vahvuuksia.
Esimerkiksi kekomuurahainen on
vahva ja heinasirkka on taitava
hyppimaan.

L
RANGATTOMAT
1

VINKKL:

Pohtikaa, mita
elainystavat voivat yhdessa
tehda ja leikkia.
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ELIOORKRESTERI

Tutustutaan, miten eri eldinlajit
aantelevat. Koetetaan esimerkiksi,
miten hyttynen inisee, susi ulvoo tai
palokarki nakuttaa. Jaetaan leikkijat
2-4 hengen ryhmiin ja annetaan
kullekin ryhmalle yksi lajikortti.

Leikinohjaaja toimii kapellimestarina
ja nayttaa eleillaan, mika tai mitka
ryhmista ovat aanessa vuorollaan.
Han myds maarittaa, kuinka lujaa/ hil-
jaa tai nopeasti/hitaasti aannellaan.
Lopuksi koko orkesteri esiintyy
yhdessa!

VINRRI:
Aloittakaa yhdesta tai

W
D

kahdesta aanesta ja lisatkaa niita
taitotason mukaan.
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MAATAIDE

L
|ATIKORTEILLA
b

Etsikaa lajikorttien avulla yhteiselle
alustalle erilaisia luonnonmateriaa-
leja, kuten maahan pudonneita
lehtia, syotavia marjoja, havuja ja
kapyja.

Lajitelkaa, luokitelkaa ja sarjoittakaa
naita erilaisten ominaisuuksien mu-
kaan. Muodostakaa taman jalkeen
|oydetyista aarteista yhteinen maa-
taideteos.

VINKA:
Tutustukaa jokamiehen-
oikeuksiin ja pohtikaa, mita
luonnosta saa kerata.
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YOELAIMET

Valitaan leikkiin mukaan ydaktiivisia
lajeja, kuten helmipdlld, siili,
rupikonna ja lepakko. Mietitaan
yhdessa, miten Kkyseiset elaimet
lilkkuvat. Jokainen saa valita itselleen
yhden lajin. Valitaan leikkijoista myds
“aurinko”, jolla on  merkkinaan
keltainen silkkihuivi.

Yolla leikkijat lahtevat liikkumaan
oman elaimen tavoin ja “aurinko”
pysyy kyykyssa. Kun “aurinko” nousee
ja lahtee liikkeelle, elaimet menevat
kiireesti suojaan omiin pesakoloihinsa
tai kapertyvat lepaamaan. Kun
“aurinko” laskee, yoaktiiviset eldaimet
|ahtevat taas liikkeelle.

W
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VINBRL:
Pohtikaa, mita aisteja
yoelaimet tarvitsevat. Millaisia
aisteja ihmisella on?
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